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1. [bookmark: _Toc18097]功能入口
主界面右上方活动按钮区域
[image: ]
2. [bookmark: _Toc32317]红点逻辑
红点：
有未领取奖励时主界面显示大红点
标签页显示小红点
3. [bookmark: _Toc13184]每日签到
·每日登录就有一次每日签到机会，可累积。未领取的天数高亮显示。
·内容显示为天数+配置的ROLE所属立绘/物品图标
·当前奖励领取进度置顶
·点击卡牌显示当前卡牌详情内容，需读取当前卡牌配置的技能
·标识累签进度条，达到配置奖励天数激活相关特效/UI显示
·AccumNum次数累积，+1意义为累积签到抽取次数+1
活动时间ActiveTask
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次数刷新时间TimeExpression
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系统解锁UnlockSystem
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4. [bookmark: _Toc20910]累积签到

[image: ]
·每日签到配置表AccumNum=累积签到领取奖励次数
[bookmark: _GoBack]·次数+1可增加一个累签奖励抽取次数，同时未领取卡牌显示状态变更为可点击领取状态；无次数则显示不可点击状态
·点击卡牌在同一活动ID中抽取一个不重复的英雄，需要对已获得奖励去重
[image: ]
↑（ActiveSignAccrual.xlsx）

·点击重置按钮后未领取的卡牌播放动画
 [image: ]
·领取后显示卡牌领取结果，点击空白处关闭卡牌详情显示
[image: ]
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